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Gu ía r ápida para GIMP  

Al calor de la creación de una revista surgen otras áreas de interés que 

asisten en la consecución de nuestro producto final. En este caso nos 

referimos al tratamiento de la imagen digital,  que cobra especial interés 

cuanto mayor es la carga estética con que queremos dotar a nuestra 

revista, que es el primer punto de encuentro con nuestros lectores, quien es, 

de hecho,  primero leerán los text os que les resulten más visualmente 

atractivos  y se frustrarán ante fotografías mal enfocadas. Además, si 

posteriormente queremos publicar información gráfica en Internet, es 

preciso tener una serie de conceptos bastante claros.  

En verdad, e l proceso de se lección de imágenes es tan fundamental 

como la corrección ortográfica , ya que para muchos lectores supone el 

mejor testimonio de haber participado en una actividad del centro . Por ello, 

se supone que siempre escogeremos fondos sobre los que sea fácil la 

lectura de los textos, que no habrá fotografías demasiado oscuras o que no 

ampliaremos una imag en hasta pixelarla .  

No obstante, puede ocurrir que el consejo de redacción de la revista 

se encuentre con una única fotografía para acompañar a un artículo y sea 

necesario retocarla. Para ello hemos incluido esta guía breve de tratamiento 

de imágenes. Si quieres ampliar tus conocimientos sobre algún aspecto de 

este programa, puedes leer los tutoriales desde la página oficial 

http://www.gimp.org.es/ , el menú Ayuda del mismo programa  o el curso  

http://www.gimp.org.es/
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Tratamiento digital de imágenes  de José J. Grimaldos 

http://www.grimaldos.es/cursos/imgdig/index.html .  

 

Antes de empezar a retocar imágenes, recordemos que las imágenes 

digitales pueden obtenerse de al menos cuatro formas 

diferenciadas:  

1.  Capturas de pantallas desde el mismo ordenador  

2.  Con una cámara digital  

3.  Desde un escáner  

4.  Desde Internet  (siempre que respetemos los derechos de  autor de 

cada imagen)  

a.  http://www.openclipart.org/  

b.  http://www.flickr.com/  

c.  http://picasaweb.google.com/  

 

Además, encontrarás vario s formatos de imágenes.  ¿Son todos iguales? 

Veamos que no sirven para lo mismo, lo cual también nos obliga a pensar 

en la versión digital de la revista y a ser muy meticulosos con respecto al 

almacenamiento de imágenes fuentes.  

Formato del fichero  Colores  Observaciones  

JPG 16 millones  Formato de compresión de imágenes sin pérdida 

de calidad al ojo humano. Apto para la revista 

en papel y digital.  Los cambios que se hagan no 

son reversibles, es decir, deberemos incluir en la 

http://www.grimaldos.es/cursos/imgdig/index.html
http://www.openclipart.org/
http://www.flickr.com/
http://picasaweb.google.com/
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revista el archivo de imagen una vez tengamos 

claro que va a ser el final. Si modificamos un 

archivo que haya sido modificado previamente, 

perdemos calidad.  

TIF  16 millones  Formato de gran calidad, pero de gran tamaño. No 

recomendable para los navegadores web, ya que 

podrían no reconocer las imágenes, pero muy 

bueno para la revista en papel.  

GIF 256  Formato de compresión que admite transparencias 

y animaciones. Muy apropiado para sus uso en 

Internet, sobre todo, para iconos y banners.  

PNG 16 millones  Similar a la anterior, pero sin estar sujeto a 

patentes, lo que hace que últimamente prevalezca 

sus uso con respecto al GIF.  

XCF  Formato para la composición por capas para tratar 

archivos que se generan con GIMP. Similar al 

formato PSD de Adobe Photoshop. Habría que 

guardar estos archivos a un formato convencional 

de los anteriores para la publicación de la imagen.  

Tabla 1. Diferentes tipos de formatos de imagen.  

Finalmente, para el objetivo de esta guía no vemos necesario ver la 

diferencia entre imágenes de bits e imágenes vectoriales, o, por ejemplo, 

tratar en profundidad en qué consiste la resolución de un archivo, que se 

trata en todos los manuales de imágenes digitales. Queremos, sin embargo, 

que en seis simples pasos podáis utilizar GIMP y que poco a poco vayáis 

experimentando. Si contáis con alumnos en el consejo de redacción, 

seguramente puedan poner a vuestro alcance las herramientas de la web 

2.0  que ellos  tanto utilizan :  http://www.xarxatic.com/herramientas -2-

0/imagen/  (información en español).  

http://www.xarxatic.com/herramientas-2-0/imagen/
http://www.xarxatic.com/herramientas-2-0/imagen/
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PASO 1. ¿QUÉ ES GIMP? ¿CÓMO LO DESCARGO?  

Gimp es un editor de imágenes libre, gratuito, multiplata forma y disponible 

en múltiples lenguas. Se puede descargar la última versión desde el  

menú>descargas  de su sitio web http://www.gimp.org.es . Actualmente 

[octubre de 2011] está disponible la versión 2.6, que se desca rga y ejecuta 

fácilmente.  

Una vez se lanza, tiene el siguiente aspecto ( área  de trabajo, caja  de 

herramientas a la izquierda y caja  de capas y canales a la derecha). Es 

conveniente no cerrar nunca esas cajas . 

 

 

 

 

 

 

http://www.gimp.org.es/
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PASO 2. ABRIR UN ARCHIVO YA EXISTENTE Y VER S US 

PROPIEDADES  

En el menú Archivo>Abrir  se pueden explorar los lugares desde donde 

queramos obtener la imagen.  Cuando la abramos, obtenemos la  

información de la imagen en el área de trabajo o bien en 

Imagen>Propiedades de la imagen.   

 

 

 

 

 

 

 

 

Con la información de estos recuadros, logramos conocer el nombre, el 

formato, el color, las capas de las que consta, el tamaño, el peso y, 

finalmente, que se muestra en un 25% del tamaño original. Para ver en 

mayor o menor tamaño la imagen, podemos cambia r el porcentaje de la 

barra inferior o bien hacer clic sobre la lupa de la caja de herramientas y 

seleccionar aumentar  o disminuir  y pulsar sobre la imagen.  
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Para ver el área de trabajo a pantalla completa, pulsaremos F11. Si 

finalmente deseamos guardar la imagen en otro formato, en 

Archivo>Guardar comoé podemos seleccionar el tipo de archivo (por 

extensión) al que queremos cambiar nuestra imagen original.  

 

PASO 3. ADQUIRIR UNA IMAGEN. CAPTURAR UNA PANTALLA  

Es posible que queramos utilizar una imagen que se encuentra ya en la 

pantalla del ordenador. Tenemos varias opciones. La primera de ellas es 

pulsar la tecla Imprimir Pantalla o Print Screen y después hacer clic sobre 

Pegar  en el programa donde queramos in sertar esa imagen.  

 

GIMP nos ofrece la posibilidad, además, de capturar la pantalla completa o 

sólo una ventana. A esta función se accede a través del menú 

Archivo>Create>Captura de pantalla.  Si se opta por la captura de una 

sola ventana, aparecerá una nu eva ventana con una cruz. La cruz hemos de 

arrastrarla hasta la ventana que queramos capturar y GIMP 

automáticamente creará un archivo de imagen.  
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PASO 4. RETOQUE FOTOGRÁFICO: LAS TIJERAS INTELIGENTES  

El fotomontaje, entendido aquí como coger dos o más fotografías y 

combinarlas, puede dar mucho juego. No se trata de falsear la fotografía 

que acompañe el artículo de la revista, sino de aprender una técnica básica 

de recorte de fotografías  que luego nos s irva para restaurar imágenes, 

hacer fotocomposiciones y, dentro de las posibilidades creativas y técnicas 

de cada uno, copiar elementos de otras publicaciones.  

Veamos un simple ejemplo. Tenemos estas dos imágenes y queremos 

combinarlas.  

           

Abrimos primero con GIMP (Archivo>Abrir)  la imagen que queremos 

superponer (el hombre de espaldas).  En segundo lugar, seleccionamos 

Herramientas>Herramientas de Selección>Tijeras inteligentes.  
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Cuando seleccionamos las tijeras inteligentes, en la caja de herramientas 

aparecen nuevas opciones. Las señalamos tal y como aparecen en la 

imagen superior.  

Después, vamos  contorneando la imagen con las tijeras, como en la 

imagen del medio. Es importante  que el punto inicial coincida con el final. 

La selección se puede ajustar desplazando las líneas y los puntos . Cuando 

creamos tener la imagen recortada, pulsamos sobre el botón izquierdo y 

obtenemos la imagen de la derecha, que copiaremos con el botón dere cho 

del ratón (Editar>Copiar)  y pegaremos en el paisaje (Editar>Pegar) ... 

Cuanto más ampliada esté la imagen, más precisos seremos.  
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Y ya tenemos la imagen final. Antes de guardarla, se puede mover la 

imagen que hemos pegado y escalarla utilizand o las herramientas de la caja 

señaladas. Si no cliqueamos sobre estas funciones, seguramente sigan 

activas las tijeras. Con más detenimiento, podríamos trabajar bordes y 

sombras.  

PASO 5 . RETOQUE FOTOGRÁFICO: EL COLOR Y LOS FILTROS  

Imaginad que ahora nos parece que la imagen está demasiado iluminada y 

queremos ajustar el brillo y el contraste, y los niveles. Esta última función 

se encuentra en el menú Colores>Niveles é aunque se puede conseguir el 

mismo efecto en Colores>Curvasé En cualquier caso, siemp re que 

trabajemos con los ajustes de color, es necesario ir detenidamente y ver 

cuál es el resultado final antes de aceptar.  
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En la imagen superior se muestra la venta de ajuste de los niveles de color. 

El marcador (flechita) de la derecha muestra lu minosidad y el de la 

izquierda, las tonalidades oscuras. Si se mueven hacia el centro, vemos qué 

efecto tienen. En Colores>Colorear  se pueden transformar las fotografías 

a en blanco y negro o escala de grises.  

Con todo, sin duda alguna, lo que má s nos puede llamar la atención son los 

filtros,  que son los efectos que podemos aplicarle a la imagen. GIMP 

presenta toda una serie de filtros accesibles a través de Filtros, tal y como 

muestra la imagen.  
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Si aplicamos el filtro artístico -cubismo, obte ndremos la siguiente imagen. 

Podemos experimentar con otros filtros y ajustar incluso distintos 

parámetros para los filtros.  

 

 

 

PASO 6 . LAS CAPAS  

Hasta el momento hemos evitado tener que utilizar capas, pero antes de 

terminar con esta guía rápida para GIMP es n ecesario tratar, aunque sea 

muy sucintamente, estos elementos, que nos permiten trabajar de forma 

independiente los distintos objetos o efectos que vayamos añadiendo a la 

imagen original sin afectarla.  

¿Qué son las capas ? Imaginad varias capas de  papel de acetato, donde la 

de abajo nos sirve de guía y se refleja en el papel de arriba y aunque 

arruinemos el papel de arriba, podemos poner otro y seguir trabajando e 

incluso cambiar el orden.  

Para hacer una muestra sencilla de cómo utilizarlas, cogere mos una imagen  

y pondremos una capa distinta.  
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Abrimos el archivo (Archivo>Abriré) y creamos una capa en Capa>Capa 

nueva.  Podemos cambiar el nombre de la capa por ñCapa 1ò, mantener los 

mismos parámetros y aceptar.  

 

 

  

 

 

 

En la caja de capas  (a la derecha) , ya  se indica  la nueva capa .  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

�x Si no vemos esta caja, podemos activarla desde 

Ventanas>Empotrables  cerrados 

recientemente.  

�x La capa sombreada de azul  es la que tenemos 

seleccionada  (capa activa).  

�x La capa que se encuentra en primer lugar, es la que  

está superpuesta a las de debajo.  

�x El ojo abierto indica que la capa está visible. Si 

hacemos clic sobre el cuadrado que aparece a su 

lado, se activa un eslabón, que significa que la capa 

está enlazada a la capa activa y podemos 

desplazarlas a la vez.  

 


